La gamificacion retne
aspectos necesarios para el
aprendizaje significativo.

Esta técnica motiva a los
estudiantes en su proceso
de aprendizaje (Lozada
&Betancur, 2017)

La utilizacion de la
tecnologia es crucial en la
preparaciéon de los
estudiantes, desde una
visiébn de educaciéon

cientifica y tecnolbdgica.
(Ministerio de Educacidn, 2019)

Enfasis en la atenciébn, motivada en el
sistema de recompensas, objetivos y la
puntuacion.

Obietivo:

Desarrollar estrategias de gamificacion para la
enseflanza de las Ciencias Naturales en
estudiantes 3er EGB en las escuelas regulares.

La innovacion didactica se desarrolla

Resultados esperados
de forma longitudinal. P

econocer un estilo de ensefianza tradicional vertical.

Se aplica un disefio cuasi
experimental.

La evaluacion de Ciencias Naturales permite reconocer
carencias en el aprendizaje del area, en el 3er EBG.

Se elabor6 un instrumento de
evaluacion del area de Ciencias
Naturales. Se aplicara de forma
pretest—postest.

La gamificacion influye significativamente en el
aprendizaje.

>T"omoorooco-AmZ

La gamificacion no es un
juego, es una agrupacion
de elementos del juego
que se unen para favorecer
en los procesos de
ensefilanza—aprendizaje.

Muestra: 60 estudiantes.

La implementacion de la
gamificacion en las aulas
es la estrategia adecuada
para generar motivacion

por aprender y desarrollar

exponencialmente las

habilidades cognoscitivas
de los estudiantes.

Antes de gamificar el aula
de clases, se debe realizar
un diagnoéstico para
conocer en que areas se
debe aplicar el manual de
la innovacion.
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